CHAMPS D’APPRENTISSAGE:

Niveau de classe:
Séance: /

Objectif de cycle:

Objectif de séance:

Démarche BUT

Temps

Matériel

Situations d’apprentissage
Consignes

Critéres de réussites

Remédiations
Variables

Echauffement
Général
Echauffement
Spécifique
Phase de
découverte [ de
recherche

Situation(s)
d’apprentissages

SA1
SA2
SA3

Mise en commun
Verbalisation

Mise en ceuvre
réinvestissement
jeux [ activités [
Matchs

Retour au calme
Bilan
|observations




