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CAHIER D’EXERCICES  
DE LA MATERNELLE AU CM2

L’Académie de Corse et Corse-Matin s’associent pour t’aider. 
Chaque semaine, tu trouveras des exercices  

et des notions apprises à l’école.  
À chaque page son niveau, de la maternelle au CM2..  

Ces contenus ont été créés rien que pour toi  
et validés par l’Éducation Nationale. 

L’Equipe de Zitellina

Support réalisé par Corse-Matin en partenariat avec l’Academie de Corse. Coordination  du numéro : Gaële Valery (gvalery@corsematin.com) avec l’aide des inspecteurs de l’Education Nationale



FRANÇAIS

Lettres mêlées
Retrouve et entoure les lettres qui composent les mots suivants

MATERNELLE

G R A I N E

A R R O S O I R

I N S E C T E

L U N E 

LINGUA

A nascità di u piulellu
Taglia è incolla e maghjine in ordine pà cuntà a nascita di u piulellu.

FRANÇAIS

Mots croisés
Remplis la grille de mots croisés. Tous les mots contiennent le son U 

MATHÉMATIQUES

Sur les doigts
Écris les chiffres correspondants aux nombre de doigts  
et effectue l’addition :

MATHÉMATIQUES

La chasse au trésor
Franchis chaque étape en calculant mentalement afin de découvrir le nombre de pièces d’or de chaque trésor  

OBSERVATION

Les différences
Observe ces deux images et entoure  
les 5 différences qu’il y a

RÉPONSES :  1. PLUME / 2. JUPE / 3. PARACHUTE / 4. RUCHE / 5. TORTUE / 6. RUE /  
7. LUNE / 8. FUSEE / 9. BULLE / 10. LUCIOLE / 11. LUNETTES / 12. TUTU

SOLUTIONS :  2 + 5 = 7  / 7 X 2 = 14 / 14 - 4 = 10 / 10 : 2 = 5                      7 - 5 = 2 / 2 + 2 = 4 / 4 X 2 = 8 / 8 + 2 = 10                    3 x 2 = 6 / 6 + 6 = 12 / 12 - 4 = 8 / 8 : 2 = 4

ÉCRITURE

Suis les lignes
Entraîne-toi en suivant les pointillés :

+

+

+ =

=

=
2

7

+ 5

- 5

- 4

x 2

- 4

÷ 2

+ 2

÷ 2

_ _

_ _

_ _

le double

le double

le double

la moitié

la moitié

_ _

_ _

_ _

_ _

_ _

_ _

x 2

+ 2

+ 6

_ _

_ _

_ _3 x 2

CP

3

4

5
6

7

8

9

10
11

12

2

1



CE1

LINGUA

 O Mà
O Mà ! ti vurriu rigalà
Oghje pà a to festa

Tutte e butteghe di a cità
Tutti i fiori di a furesta

Tutte e stelle di u cilente
E più bone liccature

I spettaculi più divertenti
Ma, ùn aghju chè u me core

Pienu di gioia è d’amore
Di gratitutine è tinnarezza
Eccu, o Mà, a me ricchezza

ARTS

Crée ton blason
L’héraldique est la science du blason c’est-à-dire 
l’étude des armoiries. Elle s’est développée au 
Moyen Âge dans toute l’Europe. Au XIIe siècle, les 
chevaliers portaient des casques et on ne pouvait 
les reconnaître, ils vont donc peindre sur leur écu 
(bouclier allongé par le bas portant un blason) 
des figures géométriques animales ou végétales. 
Au départ, les blasons sont donc créés pour se 
rassembler autour des étendards sur les champs de 
bataille. Ensuite, ils se sont diffusés dans la société 
pour représenter les clercs, nobles, bourgeois…, 
puis par la suite, les villes, les régions, les pays, les 
métiers… Sur un blason, les couleurs employées 
sont peu nombreuses et donc facilement 
identifiables de loin.  A toi de créer ton blason !

Matériel : 1 feuille blanche, crayon, stylo noir et 
feutres

Consignes : 
1. Trace le blason en suivant le modèle ci-dessous 
puis divise-le en 3 ou 4 parties
2. Choisis une couleur de fond
3. Dessine et colorie au feutre dans les 4 cases : un 
animal, un symbole, un endroit et une activité que 
tu aimes. Inspire-toi des blasons en tête et en pied 
de cet exercice.
4. Présente ton blason à quelqu’un

LOGIQUE

Quelle  
destination ?

Trouve l’endroit où le bus arrive en suivant 
les indications :
Le bus part de l’école, il tourne à droite et 
suit la route tout le long de la bibliothèque.  
Puis il tourne à gauche. 
Il tourne à droite après la mairie. 
Il prend la deuxième rue à droite. 
Il s’arrête au milieu de cette rue et se gare.

FRANÇAIS

L’imparfait
L’imparfait de l’indicatif est un temps du passé. On l’utilise entre autres pour : raconter des 
actions qui se sont répétées dans le passé ou pour décrire le décor. C’est le temps de la 
description. Écris les verbes à l’imparfait.

SOLUTION  : Le bus va à la piscine 
municipale

Écris ta réponse en faisant une phrase :

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

BIBLIOTHÈQUE 

ECOLE

STADE

PISCINE MUNICIPALE

MAIRIE

MUSÉE

SUPERMARCHÉ

FRANÇAIS

Mots cachés
Lis les définitions et trouve les mots contenus dans les 
cases. Pour t’aider, tous ces mots commencent par co.

GÉOMÉTRIE

Les angles 
droits

Combien vois-tu d’angles 
droits à l’intérieur de 
chaque lettre de ce mot ? 
Vérifie avec une équerre.
Signale-les en rouge avec 
le signe qui convient.

Puesia scritta da Maria Antonia Salini - Tempu è feste in puesia - CRDP de Corse

Petite poésie à apprendre et à réciter à ta maman dimanche car c’est la fête des mères.

MATHÉMATIQUES

Tous en ligne !
Calcule en ligne comme dans l’exemple suivant :

SOLUTIONS :
A. 370 + 350 + 130 = 370 + 300 + 50 + 100 + 30 = 370 + 30 + 300 + 100 + 50 = 400 
+ 400 + 50 = 850
B. 240 + 280 + 260 = 200 + 40 + 200 + 80 + 200 + 60 = 200 + 200 + 200 + 60 + 40 
+ 80 = 600 + 100 + 80 = 780
C.  490 + 190 + 210  = 400 + 100 + 200 + 90 + 10 + 90 = 700 + 100 + 90 = 890
D. 160 + 270 + 340 = 100 + 200 + 300 + 60 + 40 + 70 = 300 + 300 + 100 + 70 = 770

 370 + 350 + 130  = _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

Le Petit Poucet est un

La licorne en possède une

C’est doux et c’est blanc

Un papillon va en sortir

Elle est utile pour 
assembler

C’est un entraînement  
à l’écriture

A

B

C

D

 240 + 280 + 260  = _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

490 + 190 + 210  = _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _

160 + 270 + 340= _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

270 + 120 + 430 = 270 + 120 + 400 +30 = 270 + 30 + 400 + 100 + 20 =  300 + 500 + 20 
= 800 + 20 = 820C O

C O

C O

C O

C O

C O

RÉPONSES  : CONTE / CORNE / COTON / COCON / CORDE / COPIE

RÉPONSES  :  SAUTILLAIT / RACONTIEZ / RENTRAIS / MANGIONS / RENTRAIENT

SOLUTION  :  Il y a 25 angles droits

L’oiseau sautille sur la branche.
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

Je rentre au port à la tombée de la nuit.
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

Le soir, nous mangeons sous la tonnelle.
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

Les vaches rentrent seules à l’étable.
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

Vous racontez des histoires avec beaucoup de talent.
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

CE2



CM2

HISTOIRE DE L’ART

Quatre mouvements artistiques
Lis les descriptions de ces 4 mouvements artistiques et essaie de retrouver leur nom. Tu peux t’aider en recherchant les tableaux des peintres cités. 

FRANÇAIS

Connaître les expressions
Voici des expressions contenant le mot compte. Utilise ton dictionnaire 
pour en trouver le sens si tu ne le connais pas, puis coche l’expression 
correspondant à sa signification. 

GÉOMÉTRIE

Les axes de symétrie
L’axe de symétrie permet de partager une figure de telle manière que 
les deux parties, de part et d’autre de l’axe de symétrie, se superposent 
exactement lorsque l’on plie la figure le long de l’axe. Décalque toutes ces fi 
gures, découpe-les puis vérifie par pliage celles qui ont un ou plusieurs axes 
de symétrie et celles qui n’en ont pas. Complète le tableau en précisant le 
nombre d’axes de symétrie de chaque figure.

RÉPONSES : 1B / 2C / 3A /4D RÉPONSES : 
S’apercevoir de quelque 
chose / Prendre en 
considération / Avoir 
confiance en quelqu’un / 
Avoir de la chance.

FRANÇAIS

Tous de la même famille
Trouve 4 mots de la famille des mots suivants :
 
LUMIÈRE  :  ------------    --------------     ---------------     --------------

CHARGE :  ------------    --------------     ---------------     --------------

MONT :   ------------    --------------     ---------------     ---------

FEUILLE :   ------------    --------------     ---------------     --------------

RÉPONSES : LUMIÈRE : lumineux, illuminer, luminosité, luminaire
CHARGE : charger, chargement, chargeur, recharge
MONT : montagne, monter, monticule, démonter
FEUILLE : feuillage, effeuiller, portefeuille, feuillu

SCIENCES

Sur la Lune
Tu la vois en croissant, entière, brillante, la nuit et parfois aussi le jour mais 
connais-tu la Lune. Réponds à ce petit quiz pour tester tes connaissances

4. L’ART NAïF Se rendre compte de...

Tenir compte de...

Compter sur 
quelqu’un

S’en sortir  
à bon compte

Les différentes phases de la Lune

Pablo Picasso - Femme 
assise au chapeau en forme 

de poisson - Stedeljik Museum

Claude Monet - Le bassin aux nymphéas, 
harmonie verte - National Gallery

Andy Warhol - Quadrant Mickey 
Mouse / Myths - Collection privée

Douanier Rousseau -La Cascade -  
Art institute of Chicago

GÉOMÉTRIE

Symétrix
Colorie chaque 
case de la grille 
de la bonne 
couleur en 
respectant les 
règles suivantes :  
- Les grosses 
lignes sont les 
axes de symétrie 
entre deux cases 
voisines qui 
doivent donc 
contenir la même 
couleur
- Les lignes en 
pointillés sont les 
axes de symétrie 
entre deux blocs 
de neuf cases

SOLUTIONS :

CM1

Ce mouvement artistique 
se caractérise par 

l’utilisation des formes 
géométriques pour représenter les 
volumes. Les peintres fractionnent 
les sujets pour montrer plusieurs 

faces sur un même plan.

Ce mouvement artistique est né 
sous l’impulsion de jeunes artistes 
qui font du paysage leur thème 

principal. Ils s’attachent à rendre compte 
de la moindre variation lumineuse grâce 
à la couleur. La peinture représente leur 
vision non la réalité. Les couleurs sont 

posées par touches.

C’est un art représentatif de 
la société de consommation. 

Il prône un retour aux réalités 
matérielles de la vie quotidienne 

des individus. 

Les représentations sont simplistes, les 
couleurs sont vives, le dessin précis et il n’y a 

pas de règles de perspectives, les tableaux sont 
en deux dimensions.

1. L’IMPRESSIONISME 2. LE POP ART 3. LE CUBISME

A B C D 

1 : La Lune est 
un satellite
une planète
une étoile
un trou noir

2 : Pourquoi voit-on la Lune ?
Elle produit de la lumière
La Terre l’éclaire
Le Soleil l’éclaire

3 : En combien de temps la Lune fait-elle le tour de la Terre ?
un an
un jour
29 jours

4 : Quand la Lune est pleine dans le ciel, on dit que c’est 
la grande Lune
la Lune entière
la pleine Lune
la nouvelle Lune

5 : Peux-tu voir la Lune entièrement depuis la Terre ?
oui, car elle tourne sur elle-même

 non, car avec la rotation de la Terre on voit toujours la 
même partie

Devenir comptable
S’apercevoir de quelque chose
Ouvrir un compte en banque

Tout compter et calculer.
Prendre en considération.
Tenir les livres de compte.

Avoir confiance en quelqu’un.
Compter sur les doigts.
Vivre sur le compte de quelqu’un.

Avoir de la chance.
Sortir de l’argent de son compte.
Avoir des économies sur son compte.

RÉPONSES : 
1. La Lune est un satellite de la Terre
2. C’est le Soleil qui l’éclaire. Sa lumière se réfléchit à sa surface.
3. Il lui faut environ 29 jours pour faire le tour de la Terre
4. Quand la Lune est pleine, c’est la pleine Lune quand tu ne la 
vois plus c’est la nouvelle Lune
5. Non, on ne voit jamais la Lune entière. Il y a toujours une face 
cachée qui est toujours dans l’ombre

FIGURES A B C D E F G H I J K L M
AXES DE 
SYÉTRIE

SOLUTIONS : A.6 / B. 1 / C. 2 / D. 8 / E. 0 / F. 4 / G. 0 / H. 1 / I. 0 
/ J. 2 / K. 1 / L. 4 / M. O



objet pour coiffer  
les cheveux

petit insecte noir qui vole

au pouvoir d’un pays,  
d’un royaume  

habit qui se met sur la tête

pour faire pousser  
une plante 

vêtement qui se met  
au pied 

grand oiseau rapace qui 
mange des petits animaux

élément d’un escalier

enfant qui travaille  
à l’école 

Le CO LI BRI des mots
Avec le CoLiBri (Couper Lire Bricoler), voici un petit jeu de lecture qui associe images et sons.

Découpe les syllabes, mélange-les et associe-les pour trouver 5 mots par exercice. Écoute les mots à 
trouver avec les QR Code correspondant à chaque groupe de syllabes

QR code son È AI EI [Ɛ] QR code son CH [ʃ]

Retrouve l' image et la description qui vont ensemble.

Consignes

Consigne

Trouve 5 mots - Son  È  AI  EI  [ Ɛ ]

GNE

NENE

VE

LÈ GRAI

É

REI

PEI AIGLE

Trouve 5 mots - Son CH [ ʃ ]

CHE

SET MARBOUPEAU

CHE

CHA

CHE

TES

CHAUSMOU

Son  É  AI  EI  [ Ɛ ] Son CH [ ʃ ]

sous le nez, je contiens 
dents et langue, pour 
manger, parler, rire… 

RÉPONSES :  Les mots avec le son [Ɛ] sont PEIGNE / REINE / GRAINE / AIGLE / ÉLÈVE RÉPONSES :  Les mots avec le son [ʃ] sont MOUCHE / CHAPEAU / CHAUSSETTES / MARCHE / BOUCHE


