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e
l'’Academie de Corse et Corse-Matin sassocient pour taider.
Chaque semaine, tu trouveras des exercices
et des notions apprises a lécole.
A chaque page son niveau, de la maternelle au CM2..
Ces contenus ont ete crees rien que pour toi

et validés par lEducation Nationale.
L'Equipe de Zitellina

orse-Matin en partenariat avec 'Academie de Corse. Coordination du numéro : Gaéle Valery (gvalery@corsematin.com) avec l'aide des inspecteurs de I'Education Nationale
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Cree ton blason

L’héraldique est la science du blason c'est-a-dire
l'étude des armoiries. Elle s'est développée au
Moyen Age dans toute I'Europe. Au XlI¢ siécle, les
chevaliers portaient des casques et on ne pouvait
les reconnaitre, ils vont donc peindre sur leur écu
(bouclier allongé par le bas portant un blason)

des figures geomeétriques animales ou végétales.
Au départ, les blasons sont donc créés pour se
rassembler autour des étendards sur les champs de
bataille. Ensuite, ils se sont diffusés dans la société
pour représenter les clercs, nobles, bourgeois...,
puis par la suite, les villes, les régions, les pays, les
métiers... Sur un blason, les couleurs employées
sont peu nombreuses et donc facilement
identifiables de loin. A toi de créer ton blason'!

Mateériel : 1 feuille blanche, crayon, stylo noir et
feutres

Consignes :
1. Trace le blason en suivant le modéle ci-dessous
puis divise-le en 3 ou 4 parties

2. Choisis une couleur de fond

3. Dessine et colorie au feutre dans les 4 cases : un
animal, un symbole, un endroit et une activité que
tu aimes. Inspire-toi des blasons en téte et en pied
de cet exercice.

4, Présente ton blason a quelqu’un




1. L'IMPRESSIONISME

Ce mouvement artistique
se caractérise par
l'utilisation des formes
géométriques pour représenter les
volumes. Les peintres fractionnent
les sujets pour montrer plusieurs
faces sur un méme plan.

Pablo Picasso - Femme
assise au chapeau en forme
de poisson - Stedeljik Museum

2.LEPOP ART

Ce mouvement artistique est né
sous 'impulsion de jeunes artistes
qui font du paysage leur théme
principal. Ils s'attachent a rendre compte
de la moindre variation lumineuse grace
a la couleur. La peinture représente leur
vision non la réalité. Les couleurs sont
posées par touches.

Claude Monet - Le bassin aux nymphéas,
harmonie verte - National Gallery

3. LE CUBISME

C'est un art représentatif de
la société de consommation.
IL prone un retour aux réalités
matérielles de la vie quotidienne
des individus.

Andy Warhol - Quadrant Mickey
Mouse / Myths - Collection privee
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4, L'ART NAIF

Les représentations sont simplistes, les
couleurs sont vives, le dessin précis etiln'y a
pas de régles de perspectives, les tableaux sont
en deux dimensions.

Douanier Rousseau -La Cascade -
Art institute of Chicago

FRANGAIS

Tous de la méme famille

Trouve 4 mots de la famille des mots suivants :

LUMIERE :

n)iina4 ‘aninajeuiod Janinays ‘a3e))inay : 3711N34
J2UOWIP ‘DnNdnRuoW Ysuow ‘sugeluow : INOW
98JeydaJ Ynagieyd quawsagieyd Yasdieyd : I9YYHD
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Se rendre compte de...

Tenir compte de...

Compter sur
quelqu’un

S’en sortir
a bon compte
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Les différentes phases de la Lune
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Avec le CoLiBri (Couper Lire Bricoler), voici un petit jeu de lecture qui associe images et sons.
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HConsignes

Découpe les syllabes, mélange-les et associe-les pour trouver 5 mots par exercice. Ecoute les mots a
trouver avec les QR Code correspondant a chaque groupe de syllabes

Trouvel5mots=SonIEFAINE (€3] ISR T ouv e15]m ot SIS o ntCHI[{f] M.
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"NE NE REl LE GRAI PEAU BOU ' TES  CHA SET MAR
_____________________________ J k______ D A A ______J
QR code son E Al EI [€] ) QR code son CH [f] )
[Consigne!
=
(Retrouve l'image et la description qui vont ensemble. )

objct pour coiffer

@ petit insecte noir qui vole
les cheveux

au pouvoir d’'un pays,

o o ° @ habit qui se met sur la téte

J ° ° vétement qui se met
~

d'un royaume

° @ Pour faire pousser

une plante au pied

rand oiseau rapace qui ces
L J g - paceq () ® élément d’'un escalier

mange des petits animaux

sous le nez, je contiens

enfant qui travaille

® O donis et langue, pour

= manger, parler, rire...
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