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l'’Academie de Corse et Corse-Matin sassocient pour taider.
Le confinement nN'empéche pas d'apprendre. Au contraire, deS s
liens se creent. Chaque semaine, tu trouveras des exercices
et des notions apprises a lécole.
A chaque page son niveau, de la maternelle au CM2. R S—
Ces contenus ont eté créés rien que pour toi E

et validés par Education Nationale.
L'Equipe de Zitellina
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p-Matin en partenariat avec 'Academie de Corse. Coordination du numéro : Gaéle Valery (gvalery@corsematin.com) avec l'aide des inspecteurs de I'Education Nationale



35+5
34+6
19+1
5+ 45
19+1
4 +46

48 + 2
36+4
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12 +8
94+11
+44
9 +41

31+9

MATHEMATIQUES
Additions en couleurs

15+5
5+45

1+49
31+9

2+ 38
2+ 38
34+6 1439

41 +9
6 +44
43 +7
45+ 5 /™~
12+8
5+ 15
13+7
49 +

42+8 43+7

48 + 2

7+43

9+ v

Colorie en respectant le code couleur
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MATHEMATIQUES
Suite de chiffres

Dans ces trois suites, des chiffres ont été oubliés.

Compléte-les puis colorie les dessins :
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LINGUA
Induvinelle

Leghji l'induvinelle € fa a leia cu i disegni.

1. Hé un ughjettu. Ci vole a fischia

drentu per fa u rimore. L'arbitri

fischianu per principia a partita
Chihé?

di ballo...

nantu a i pedi. Sopra si mettenu i

2. Hé un vistitu chi si porta
scarpi.. Chiheé ?

3. Hé un animale cu quattru

~
1

zampe. T'ha una bedda criniera.
Galoppa in furia. Sta ind’'una
e?

stalla... Ch

ihé.

quattru zampe. | so peli so longhi
Ch

4. Hé un animale mansu cu
o corti. Li piace a corre daretu a i
?

ghjatti....
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d’acqua o di rena... Chihé ?
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GEOMETRIE
Polygones et quadrilatéres

Observe la figure et nomme :

A.2rectangles:__ ____ et ______

B.2carrés: et

C.1losange:
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Les antonymes

Les mots peuvent avoir des synonymes : réjoui et heureux ont le méme
sens. On peut les utiliser pour éviter des répétitions. Deux mots de sens
contraire sont des antonymes : heureux et malheureux, par exemple.

1. Relie les mots de sens contraire

pamwre @ @ petit

gand @ @ inconnu
conu @ @ éteindre
éloigner @ @ riche
allumer @ @ rapprocher

2. Trouve un contraire pour chacun des mots suivants.
Il peut y avoir plusieurs contraires pour un mot.

facile_ ______________ amer_ __________
possible_ ____________ ancien___ __________
ramolir_ _______ gracile_ _ _____________
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LelCoCo2:

Le CoCo2 (de 1a9) - Couper Compter Associer par 2 et Ghjocu dimemonia
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Découper les cartes, compter et les associer par 2.

Ghjocu di memoria : retourner les cartes puis essayer de retrouver les paires. (Avant de découper, coller sur du carton fin pour fabriquer un jeu utilisable longtemps.)
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